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Resumen:

El estudio buscé explorar las Habilidades para el siglo XXI, el pensamiento
computacional y el pensamiento creativo en las comunidades educativas de la provincia
del Diguillin, Regién de Nuble, Chile. La muestra se materializé en dos grupos: El grupo
1 se conformé por comunidades educativas, profesores, estudiantes de ensefianza
media y padres y/o apoderados (N=692). Y el grupo 2 se conformo por estudiantes de
segundo ciclo basico nivel NB5 y NB6 correspondientes a Séptimo y Octavo afio de 7
establecimientos educativos (N= 265). Se plantearon cuatro objetivos especificos.
Resultados del objetivo 1 evidencian que es posible proponer un marco referencial para
un contexto nacional. Resultados del objetivo 2 evidencian que las comunidades
perciben de forma moderada la estimulacion de Habilidades para el siglo XXI. Las
habilidades que faltan por estimular en el sistema educativo son robotica, electronica y
creacion de aplicaciones moviles; sociales, como enfoque de derechos y género,
emocionales, como autocuidado y resiliencia, y cognitivas, como pensamiento
computacional y creativo. Resultados del objetivo 3 evidencian que pensamiento
computacional y creativo estan relacionados entre si. El objetivo 4 evidencia que es
posible el disefio y construccion de una estrategia didactica basada en el aprendizaje de

la programacion de bloque modulares.



